
Asiste a    
cualquier programa

de la biblioteca.

Visita el
Jardín Botánico
de Missouri y

descubre una nueva
planta en el Climatrón.

Ve a pescar.
Las cañas

de pescar se
pueden sacar

de la biblioteca.

Lee un
libro al

aire libre.

Lee una
historia de

supervivencia.

Empieza o
únete a un

partido deportivo
de recogida.

Visita una biblioteca
con un jardín

comunitario o de
polinizadores.

Dibuja o haz
una foto de
algo bonito
de tu barrio.

Echa un
vistazo a los
girasoles del

Área de Conservación
de Columbia Bottom.

Asiste a un
festival o

concierto al
aire libre.

Da un
paseo a pie o

en bicicleta por
una Senda Verde

de los Grandes Ríos.

Lee a un nominado
a los premios

Truman Readers
Award o Gateway
Readers Award.

Haz un picnic en
los terrenos del Arco
Gateway o participa
en un programa de

Guardabosques Junior.

    Visita la exposición de la Feria
Mundial de 1904 en el

Museo de Historia de Missouri.

Visita una
biblioteca
en la que
no hayas

estado antes.

Lee un libro ambientado
en Saint Louis o de un
autor de Saint Louis.Lee sobre el

Saint Louis
embrujado.

Visita
GameXploration

en el Centro de Ciencias
de Saint Louis y juega

en las consolas históricas.

Lee un  
libro de  

      ciencia �cción.

Codi�ca un
videojuego

con Scratch.

Saca un libro
de cocina de
la biblioteca y

prueba una
receta nueva.

Asiste a cualquier
programa STEM
en la biblioteca.

Encuentra
a los �amencos

en el Zoo de
Saint Louis.

Observa las estrellas.
Los prismáticos y

telescopios se pueden
sacar de la biblioteca.

Planta
semillas,
�ores o

un árbol.

Lee la biografía
de un cientí�co

o inventor.

Visita un
campus

universitario
local.

Hornea un
pastel de
manteca
pegajoso.

Visita un
mercado

agrícola local.

Asiste a los Viernes
Gratuitos de Acceso para

Todos en el Museo de Arte
de Saint Louis para disfrutar
de programas interactivos y

actividades prácticas.

Lee una
novela grá�ca.

Lee un libro
de o sobre
un artista. Busca un

libro de
dibujo en

la biblioteca.

Asiste a
cualquier programa
o actuación artística

en la biblioteca.

Crea un tablero
de visiones o un

collage para imaginar
el futuro que deseas.

Haz una
pulsera

para
regalar

a un
amigo. Asiste a

Shakespeare
en el Parque.

Visita el
Jardín

Botánico de
Missouri y

hazte una foto
de �ores única.

Visita el
Parque de

Esculturas Laumeier
y hazte un sel�e
con tu escultura

favorita.

Arma un
rompecabezas.

Completa tres actividades a lo largo de un camino para ganar esa insignia. 
Gana tres insignias para completar la aventura de verano STL y recibe un 

premio y una entrada para el sorteo. Obtén una participación extra en el sorteo 
por cada insignia adicional obtenida.


