
Asiste a cualquier programa de la biblioteca.

Visita el Jardín
Japonés del

Jardín Botánico
de Missouri.

Ve a pescar.
Las cañas de pescar

se pueden sacar
de la biblioteca.

Lee un libro
al aire libre.

Lee una
historia de

supervivencia.

Haz una
carrera de
obstáculos
con tiza. Visita una biblioteca

con un jardín
comunitario o de

polinizadores.

Da un
paseo por la
naturaleza
a través de
un parque.

Vuela una
cometa o un

avión de papel.

Asiste a un
festival o

concierto al
aire libre.

Da un paseo a pie
o en bicicleta por

una Senda Verde de
los Grandes Ríos.

Lee un libro
nominado a
los Premios
Show Me

Readers o a
los Premios
Mark Twain.

Haz un picnic en
los terrenos del
Arco Gateway o
participa en un
programa de

Guardabosques Junior.

Visita la
Casa Club

de Historia en
el Museo de
Historia de
 Missouri.

Visita una
biblioteca en

la que no hayas
estado antes.

Escribe una carta “Querido Saint Louis”
en la que compartas lo que te gusta y
lo que desearías que fuera diferente.

Visita un mercado
agrícola local.

Lee un libro
ambientado en
Saint Louis o

de un autor de
Saint Louis.

Visita las
Torres de
Raíces del

Pabellón GROW en
el Centro de Ciencias

de Saint Louis.
¿Pueden las raíces crecer

más que tu estatura?

Lee un      
libro de      

ciencia �cción.

Visita “MADE for Kids”
y utiliza tu imaginación

para crear algo.

Saca un
libro de

cocina de la
biblioteca y
prueba una

receta nueva.

Asiste a
cualquier
programa

STEM en la
biblioteca.

Crea un sencillo
experimento en casa
completando un reto
de caída de huevos. Observa las estrellas.

Los prismáticos y
telescopios se pueden
sacar de la biblioteca.

Visita la
casa de los

reptiles del Zoo
de Saint Louis.

Lee un libro
sobre tu

animal favorito.

Visita la   
Granja Urbana    

New Roots
u otro huerto

comunitario para
ver qué plantas
están creciendo.

Hornea un pastel
de manteca pegajoso.

Asiste a los Domingos
en Familia en el Museo de
Arte de Saint Louis para

explorar la galería y realizar
actividades prácticas.

Lee una novela grá�ca.

Lee un libro
de o sobre
un artista.

Busca un
libro de dibujo

en la biblioteca. 

Asiste a cualquier
programa o
actuación

artística en
la biblioteca.

Crea esculturas
con plastilina.

Inventa
un baile
con tu

canción
favorita.

Diseña una
tarjeta de

agradecimiento
para un empleado

de correos u
otro ayudante

de la comunidad.

Diseña
una nueva
portada
para tu

libro favorito.

Visita el Parque de
Esculturas Laumeier y
hazte un sel�e con tu

escultura favorita.

Arma un
rompecabezas.

Completa tres actividades a lo largo de un camino para ganar esa insignia. 
Gana tres insignias para completar la aventura de verano STL y recibe un 

premio y una entrada para el sorteo. Obtén una participación extra en el sorteo 
por cada insignia adicional obtenida.


